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Cel modutu

Opanowanie umiejetnosci postugiwania sie edytorem tekstow i
arkuszem kalkulacyjnym, a takze tworzenia prezentacji
multimedialnych. Zdobywanie podstawowych wiadomosci o
jezyku programowania Python i przygotowanie do dalszego
samoksztatcenia sie. Podniesienie wiedzy i umiejetnosci studenta
z zakresu technologii informacyjnej w taki sposob by mogt
sprawnie i $wiadomie uczestniczy¢ w rozwoju spoteczenstwa
informacyjnego.

Sposoby weryfikacji oraz formy
dokumentowania osiggnietych
efektow ksztatcenia

1. Cwiczenia laboratoryjne —  praktyczny  sprawdzian
umiejetnosci pracy z wybranym edytorem tekstu.

2. Cwiczenia laboratoryjne —  praktyczny  sprawdzian
umiejetnosci pracy z arkuszem kalkulacyjnym.

3. Opracowanie prezentacji multimedialnej —  projekt

dwuosobowy.
4. Cwiczenia laboratoryjne — praktyczny sprawdzian z podstaw
programowania w jezyku Python.

Tresci modutu ksztatcenia —
zwarty opis ok. 100 stow.

Wyktad obejmuje: przetwarzanie tekstow ze szczegdlinym
uwzglednieniem zasad automatycznego formatowania tzw.
dtugiego dokumentu, narzedzie Korespondencja Seryjna w
powigzaniu z bazg danych. Ponadto, arkusz kalkulacyjny jako
narzedzie do analizy probleméw, majgce odniesienie do zdobytej
wiedzy z zakresu fizyki; tworzenie formut i analiza danych w
arkuszu kalkulacyjnym. Przygotowanie wystgpienia ustnego
popartego prezentacjg multimedialng. Podstawy programowania
w jezyku Python.

Cwiczenia obejmujg praktyczng realizacje tresci wyktadu w
pracowni komputerowej. I tak: praca z dtugim dokumentem,
korespondencja seryjna, arkusz kalkulacyjny jako zaawansowany
kalkulator i narzedzie do analizy danych. Prezentacja
multimedialna — zasady tworzenia. Podstawy programowania.

Zalecana lista lektur lub lektury
obowigzkowe

1. B. V. Liengme, Excel w nauce i technice, wyd. RM 2002.
2. W. Regel, Podstawy statystyki w Excelu, wyd. MIKOM,
2003.

3. S. Roman, Access. Baza danych. Projektowanie i
programowanie, wyd. Helion, 2006

4. Mark Lutz, David Ascher, Python. Wprowadzenie, wyd.
Helion, 2009

Planowane
formy/dziatania/metody

Zadania praktyczne — praca z komputerem i poszczegdlnymi
aplikacjami, wykonanie powierzonych zadan w pracowni




| dydaktyczne | komputerowej, dyskusja, wyktad, pogadanka.




