
Kod modułu BZK_26 

Kierunek lub kierunki studiów Biobezpieczeństwo i zarządzanie kryzysowe 

Nazwa modułu kształcenia 

 
Prośrodowiskowe technologie produkcji zwierzęcej 

Pro-environmental technologies of animal production 

Język wykładowy polski 

Rodzaj modułu kształcenia 

(obowiązkowy/fakultatywny) 

 

obowiązkowy 

Poziom modułu kształcenia pierwszego stopnia 

Rok studiów dla kierunku II 

Semestr dla kierunku 4 

Liczba punktów ECTS z 

podziałem na kontaktowe/ 

niekontaktowe 

5 (2,60/2,40) 

Tytuł / stopień, imię i 

nazwisko osoby 

odpowiedzialnej 

Dr inż. Piotr Stanek 

Jednostka oferująca moduł Pracownia Ekologicznej Produkcji Żywności Pochodzenia 

Zwierzęcego,  

Instytut Hodowli Zwierząt i Ochrony Bioróżnorodności 

Cel modułu Celem modułu jest przekazanie studentom wiedzy oraz 

wykształcenie umiejętności pozwalających na rozumienie i 

analizowanie wpływu na środowisko najważniejszych 

elementów technologii stosowanych w produkcji 

zwierzęcej oraz planowanie działań ograniczających 

negatywny jej wpływ na środowisko. 

Treści modułu kształcenia  Znaczenie produkcji zwierzęcej dla gospodarki narodowej 

i żywienia człowieka.  Technologie produkcji zwierzęcej 

przyjazne i zagrażające środowisku. Prawodawstwo 

dotyczące ochrony środowiska w zakresie produkcji 

zwierzęcej. Pozytywne i negatywne skutki oddziaływania 

na środowisko przeżuwaczy, świń i drobiu. Działania 

zmierzające do wyeliminowania bądź ograniczania 

zagrożeń wynikających z intensywnej produkcji 

zwierzęcej. Poznanie metod prawidłowego 

przechowywania i zagospodarowania nawozów 

naturalnych. 

Zalecana lista lektur lub 

lektury obowiązkowe 

1. Szostak B., Gruszecki T.M.: Podstawy hodowli i 

produkcji zwierzęcej: Wydaw. Akademii Rolniczej 

Lublin, 2004. 

2. Radomska M. J., Knothe M. J., Kaleta T.: Podstawy 

hodowli i użytkowania zwierząt. Fundacja Rozwój 

SGGW,  2001). 

3. Szulc T. (Red.): Chów i hodowla zwierząt: 

Wydawnictwo AXA Wrocław 2005. 

Planowane 

formy/działania/metody 

dydaktyczne 

Wykłady, ćwiczenia laboratoryjne i audytoryjne. 

Prezentacja multimedialna, dyskusja, projektowanie, 

planowanie rachunkowe, wykonanie projektu, pokaz, 

metody programowe z wykorzystaniem komputera. 

 


