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Numer modutu zgodnie z planem
studiow
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Nazwa kierunku studiow

SZTUKA OGRODOWA I ARANZACJE ROSLINNE

Nazwa modutu, takze nazwa w

Projektowanie terendéw zieleni

Jezyku angielskim Designing green spaces.
Jezyk wyktadowy polski

Rodzaj modutlu obowigzkowy

Poziom studiow pierwszego stopnia
Forma studiow stacjonarne

Rok studiéw dla kierunku 111

Semestr dla kierunku 5

Liczba punktow ECTS z podziatem
na kontaktowe/niekontaktowe

7 (3,76/3,24)

Tytut naukowy/stopien naukowy,
imi¢ i nazwisko osoby
odpowiedzialnej za modut

Dr hab. inz. Margot-Dudkiewicz-Pietrzyk

Jednostka oferujaca modut

Katedra Architektury Krajobrazu

Cel modutu

Pozyskanie wiedzy 1 umiejetnosci w zakresie analizowania
istniejacych terenow, formulowanie programu zmian i Srodkéw w
celu pelnego wykorzystania przestrzeni do celow rekreacyjnych,
wypoczynkowych oraz komunikacyjnych z uwzglgdnieniem zasad
biordéznorodnosci.

Efekty uczenia si¢ dla modulu to
opis zasobu wiedzy, umiejetnosci i
kompetencji  spotecznych,  ktore
student osiggnie po zrealizowaniu
zajec.

Wiedza:

1. Student ma zaawansowana wiedze obejmujaca podstawowe
1 istotne zagadnienia z zakresu projektowania i ksztaltowania terenow
zieleni oraz wspodtczesnych trendow w tej dziedzinie.

2. Student ma wiedz¢ z zakresu budownictwa, materiatoznawstwa,
instalacji budowlanych oraz technik itechnologii stosowanych
W wWyposazeniu terenow zieleni.

3. Student ma widz¢ dotyczaca doboru S$rodkow graficznych
i kompozycyjnych w celu realizacji programu projektowanego
miejsca, z uwzglednieniem jego historii oraz wspotczesnych potrzeb.

Umiejetnosci:

1. Student potrafi dobra¢ i wykorzysta¢c metody analityczne,
symulacyjne oraz eksperymentalne do okre$lenia i rozwiazywania
zadania projektowego z wykorzystaniem wspotczesnych $rodkow
z zakresu architektury krajobrazu

2. Potrafi zauwazy¢ 1 wyodrebni¢ aspekty systemowe
i pozatechniczne, w tym aspekty spoteczne, przy formutowaniu
i rozwigzywaniu zadan projektowych.

3. Potrafi dobra¢ material roslinny zgodnie z jego wlasciwosciami
w celu nadania zatozonego charakteru przestrzeni projektowe;.

Kompetencje spoteczne:

1. Student ma $wiadomo§¢ wagi 1 rozumie przyrodnicze,
krajobrazowe oraz spoteczne skutki dzialalnos$ci zawodowej, jest
$wiadomy odpowiedzialno$ci i rangi decyzji w tym zakresie.

2. Potrafi okres§li¢ priorytety i mechanizmy stuzace realizacji
okres$lonych celow w zakresie projektowania, budowy i pielggnacji
terenow zieleni lub innych zadan zawodowych.

Odniesienie modutowych efektow
uczenia si¢ do kierunkowych
efektow uczenia si¢

W1 -SO W04
W2 - S0 W05
W3 - S0 W06

Ul - SO _U02




U2-SO _Ul2

U3 - SO _U03
K1 - SO K02
K2 — SO KO3

Odniesienie modulowych efektow
uczenia si¢ do efektow inzynierskich

W2 — InzSO_WO05
U2 - InzSO _U12
U3 - InzSO_U03

Wymagania wstgpne i dodatkowe

Podstawy rysunku, w tym rysunku odrgcznego, jak rowniez
rysunkowych narzedzi komputerowych; materiatoznawstwo; zasad
projektowania; historii sztuki ogrodowej; programy graficzne w
projektowaniu.  Znajomo$¢ zasad  kompozycji;  znajomo$¢
i umiejetnos¢ zastosowania materiatow budowlanych oraz roslinnych
w przestrzeniach otwartych oraz zwigzanych z komunikacja.

Tresci programowe modutu

Kategorie terenow zieleni — wielofunkcyjne tereny rekreacyjne,
w tym parki, zielence, zespoty wypoczynkowe oraz obiekty zwigzane
z komunikacjg petigce funkcje miejsc odpoczynku. Wspodtczesny
park miejski i metodyka postgpowania w projektowaniu przestrzeni
na potrzeby publiczne, metody okre§lania potrzeb realizowanych
przez tereny zieleni. Inwentaryzacje zieleni, metody ich zapisu
(graficzna i tabelaryczna) oraz wskazania pielggnacyjne wobec
drzewostanu (VTA, wigzania elastyczne, konserwatorskie metody
podsadzen). Podstawy projektowania obiektow  architektury
krajobrazu zgodnie z zapisami studiéow i planéw zagospodarowania
przestrzennego. Partycypacja spoteczna, metody jej przeprowadzania
oraz wlacznie lokalnej spotecznosci w dziatania projektowe
i elementy realizacji terenow zieleni. Wielofunkcyjne przestrzenie
publiczne. Zasady ksztaltowania przestrzeni w kontekscie réznych
grup uzytkownikow, w tym uzytkownikéw z niepelnosprawnosciami,
dzieci oraz osob starszych. Ustawy, rozporzadzenia i normy
dotyczace projektowania kategorii obiektow architektury krajobrazu
0 charakterze parkow publicznych. Zasady projektowania
wspotczesnych terenéw zieleni, ze szczegélnym uwzglednieniem
przestrzeni przy ciagach komunikacyjnych - dobdér metod
badawczych, analitycznych, formutowanie wytycznych
projektowych, przygotowanie zatozen programowych, projekt
koncepcyjny, projekt wykonawczy wybranej branzy, przedmiar prac,
kosztorys wybranej branzy, specyfikacja techniczna wybranej branzy.
Zasady przygotowania dokumentacji i wymagane uzgodnienia na
etapie uzyskania pozwolenia na budowe.

Wykaz literatury podstawowej 1
uzupetniajacej

Literatura podstawowa:

1. Bogdanowski J., 2000. Metoda jednostek 1 wnetrz
architektoniczno-krajobrazowych ~ (JARK-WAK) w  studiach
i projektowaniu w: III Forum Architektury Krajobrazu OOZKNIK,
Warszawa, s. 2-10;

2. Krolikowski J. T., Rylke J., 2010. Spoteczno-kulturowe
podstawy gospodarowania przestrzenig, Wydawnictwo SGGW,
Warszawa;

3. Myga-Pigtek U., 2010. Przemiany krajobrazow kulturowych
w $wietle idei zrownowazonego rozwoju, Problemy Ekorozwoju, vol.
5,no 1;

4. Sanchez Vidiella A., 2008. Atlas wspotczesnej architektury
krajobrazu. TMC;

Literatura uzupetniajaca:

1. Orzeszek-Gajewska B., 1982. Ksztaltowanie terendw zieleni
w miastach, PWN, Warszawa;
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2. Wejchert K., 1984. Elementy kompozycji urbanistycznej. Wyd.2.,
Warszawa, Arkady;

3.Zachariasz A. 2006. Zielen jako wspdtczesny
miastotworczy ze szczegdlnym uwzglednieniem roli
publicznych, Wyd. PK, Krakow.

4. Katalog ros$lin Zwigzku Szkoétkarzy Polski.

5. Zalecenia jakosciowe dla ozdobnego materiatu szkotkarskiego
Zwiazku Szkoétkarzy Polskich.

czynnik
parkow

Planowane formy/dziatania/metody
dydaktyczne

Wyktady, <¢wiczenia audytoryjne, laboratoryjne 1 terenowe,
wykonanie projektu, metody graficzne rgczne i z wykorzystaniem
komputera itp.

Sposoby weryfikacji oraz formy
dokumentowania osiggnietych
efektéw uczenia si¢

W1, W2, W3: ocena egzaminu pisemnego;

Ul, U2, U3: ocena projektu, doboru odpowiedniej formy do
problematyki, funkcjonalnos$¢ przyjetych rozwigzan;

K1, K2: ocena kreatywnosci studenta i doboru odpowiednich metod
oraz $rodkow dla przestawienia koncepcji projektowe;.

Elementy i wagi majace wpltyw na
oceng koncowa

Ocena z egzaminu 50%.

Systematyczno$¢ podczas pracy projektowej — 10%.

Idea projektowa i sposob przedstawienia idei projektowej — 10%.
Dobor roslinny i wybor materiatéw poza roslinnych do realizacji
zatozenia — 10%.

Poprawnos¢ i czytelnos¢ ztozonych materiatow — 10%.

Terminowo$¢ zlozenia materiatow — 10%.

Bilans punktow ECTS

udzial w wyktadach 30 godz.

udziatl w ¢wiczeniach audytoryjnych 10 godz.
udziatl w ¢wiczeniach laboratoryjnych 40 godz.
udzial w ¢wiczeniach terenowych 10 godz.
konsultacje — 2 godz.

egzamin — 2 godz.

Razem 94 godz. — 3,76 ECTS
przygotowanie studenta do ¢wiczen 16 godz.
przygotowanie si¢ do kolokwium 5 godz.
opracowywanie prezentacji/analiz 25 godz.
wykonanie prac projektowych 25 godz.
studiowanie literatury 10 godz.

Razem 81 godz. — 3,24 ECTS

Naktad pracy zwigzany z zajeciami
wymagajacymi bezposredniego
udziatu nauczyciela akademickiego

udzial w wyktadach 30 godz.

udzial w ¢wiczeniach audytoryjnych 10 godz.
udziatl w ¢wiczeniach laboratoryjnych 40 godz.
udzial w ¢wiczeniach terenowych 10 godz.
konsultacje — 2 godz.

egzamin — 2 godz.

Razem 94 godz. — 3,76 ECTS
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