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Numer modutu zgodnie z planem
studiow
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Nazwa kierunku studiéw

SZTUKA OGRODOWA I ARANZACJE ROSLINNE

Nazwa modutu, takze nazwa w

Programy graficzne w projektowaniu

Jezyku angielskim Graphic programs in design
Jezyk wyktadowy jezyk polski

Rodzaj modutu obowiazkowy

Poziom studiow pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne

Rok studiow dla kierunku 11

Semestr dla kierunku 3

Liczba punktéw ECTS z podziatem
na kontaktowe/niekontaktowe

2 (1,36/0,64)

Tytut naukowy/stopien naukowy,
imi¢ i nazwisko osoby
odpowiedzialnej za modut

Dr inz. arch. kraj. Sylwia Barwicka

Jednostka oferujgca modut

Katedra Architektury Krajobrazu

Cel modulu

Celem przedmiotu jest nauczenie studentow efektywnie
korzystania z programéw graficznych uzywanych w procesie
projektowania terenéw zieleni. Przedmiot ten skupia si¢ na
podstawowych zagadnieniach zwigzanych z wykorzystaniem
nowoczesnych narzedzi komputerowych do tworzenia
precyzyjnych i atrakcyjnych projektow ogrodow.

Efekty uczenia si¢ dla modulu to
opis zasobu wiedzy, umiejegtnosci i
kompetencji  spotecznych,  ktore
student osiggnie po zrealizowaniu
zajec.

Wiedza:

W1.Student posiada podstawowa wiedz¢ z zakresu grafiki
komputerowej. Zna nowoczesne programy graficzne uzywane
W procesie projektowania terenow zieleni.

W2. Zna zasad kompozycji i perspektywy oraz zasady
projektowania ogrodéw oraz zna techniki ich zastosowania w
grafice komputerowe;j.

Umiejetnosci:
Ul. Student posiada umiejetno$¢ postugiwania si¢
podstawowymi  narzedziami 1 funkcjami  programéw

graficznych np. AutoCAD.

U2. Student potrafi opracowac proste projekty terendéw zieleni
przy pomocy graficznego oprogramowania komputerowego.

U3. Student potrafi przeprowadzi¢ proste zadanie projektowe
i pomiary komputerowe wiasciwe dla kierunku.

Kompetencje spoteczne:

K1. Student potrafi dziala¢ w sposdb tworczy i wykorzystac
zdobyta wiedze¢ w celu osiggnigcia zamierzonych zadan z
zakresu aranzacji ros$linnych i sztuki ogrodowe;j.

Odniesienie modutowych efektow
uczenia si¢ do kierunkowych
efektow uczenia si¢

Kod efektu modutowego — kod efektu kierunkowego
W1, W2 -SO_ W02

Ul - SO _U03
U2 -S0_U05, SO Ul4
U3 -S0_U10
K1-SO K02

Odniesienie modulowych efektow
uczenia si¢ do efektow inzynierskich

Kod efektu modutowego — kod efektu kierunkowego
Ul —InzSO UO03
U2 — InzSO_U05
U3 —InzSO UI10

Wymagania wstepne i dodatkowe

technologia informacyjna,
techniczny.

podstawy rysunku, rysunek




Tresci programowe modutu

Modut obejmuje praktyczne wprowadzenie do wykorzystania
programéw graficznych w projektowaniu ogrodéw. Studenci
poznaja zasady pracy w AutoCAD — od podstaw rysowania i
edycji obiektow, poprzez tworzenie warstw, blokow, opisow i
przygotowanie rysunku do wydruku. W drugiej czgsci zajec¢
uczestnicy uczg si¢ modelowania przestrzennego w programie
SketchUp, tworzac trojwymiarowe wizualizacje projektow
ogrodowych. Zajecia maja charakter ¢wiczeniowy i koncza sig
wykonaniem i prezentacja wlasnego projektu.

Wykaz literatury podstawowej i
uzupetniajacej

Cantrell B., Michaels W., Digital Drawing for Landscapes,
John Wiley & Sons Inc, 2014.

Chavez C., Tomaszewska-Adamarek A., Zimek R., ABC
grafiki komputerowej i obrobki zdje¢, Helion, 2007.
Czyzkowski B., Fornal B., Fortuna - Antoszkiewicz B.,
Sikorski P., Auto Cad w architekturze krajobrazu -—
wprowadzenie, SGGW, 2006.

Pikon A., AutoCAD 2023 PL, Helion, 2022.

Planowane formy/dziatania/metody
dydaktyczne

Cwiczenia laboratoryjne (projektowe) i audytoryjne. Zadania
projektowe wykonywane przez studentow za pomoca
programéw graficznych, korekty prac, dyskusja. Prezentacja
prac.

Sposoby weryfikacji oraz formy
dokumentowania osiagnietych
efektéw uczenia si¢

Weryfikacja efektéw uczenia odbywa si¢ poprzez oceng zadan
projektowych oraz kart ¢wiczen

W1 — ocena zadan projektowych, kart ¢wiczen

W2 — ocena zadan projektowych, kart ¢wiczen

Ul1,2,3 — ocena zadan projektowych, kart ¢wiczen

K1 — zaangazowanie, aktywno$¢ na zajeciach

Elementy i wagi majace wpltyw na Ocena z zadan projektowych prac  rysunkowych
oceng koncowa wykonywanych podczas ¢wiczen — 60%
Ocena z kart ¢wiczen — 30%
Prezentacja finalna projektu — 10 %
Bil ktow ECT
ilans punktow ECTS Forma zaje¢ Liczna godzin Punkty
) kontaktowych ECTS
Cwiczenia 30 1,2
Konsultacje 2 0,08
Zaliczenie 2 0,08
Forma zajeé Liczba godzin Punkty
niekontaktowych ECTS
Studiowanie literatury 6 0,24
Przygotowanie do
¢wiczen 5 h
Przygotowanie do 10 0,40
prezentacji finalnej 5 h
Razem godziny/ 50 2,0

punkty ECTS

Naktad pracy zwigzany z zajeciami
wymagajacymi bezposredniego
udziatu nauczyciela akademickiego

Cwiczenia audytoryjne — 10 godz.,
Cwiczenia laboratoryjne — 20 godz.,
Konsultacje — 2 godz.,

Zaliczenie — 2 godz.

Lacznie 34 godz., co odpowiada 1,36 ECTS
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