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Cel modutu

Celem modutu jest zapoznanie studentow z cyfrowymi

narzgdziami ~ wspierajagcymi  proces  projektowania
terendbw zieleni oraz praktycznego wykorzystania
programéw AutoCAD oraz SketchUp w

przygotowywaniu rysunkdéw projektowych 2D oraz 3D.

Efekty uczenia si¢ dla modutu to
opis zasobu wiedzy, umiejetnosci
1 kompetencji spotecznych, ktore
student osiagnie po zrealizowaniu
zajec.

Wiedza:

WI1. Student posiada wiedz¢ na temat wybranych
zagadnien z zakresu technik i technologii stosowanych w
ogrodnictwie.

W?2. Student zna standardy graficzne i techniczne
obowigzujace w dokumentacji projektowej w tym zasady

warstw, skalowania, wymiarowania, przygotowania
plikéw do prezentacji i wydruku
Umiejetnosci:

Ul. Student potrafi wykorzysta¢ narzedzia AutoCAD do
tworzenia i edycji rysunkéw projektowych terenéw
zieleni. Potrafi uzywa¢ programéw do tworzenia plansz
prezentacyjnych z wykorzystaniem warstw, blokow,
stylow 1 uktadow.

U2. Student potrafi opracowa¢ model 3D terenu zieleni w
SketchUp, stosowa¢ komponenty, tekstury, grupy oraz
przygotowa¢ wizualizacje 1 eksport modeli do innych
srodowisk projektowych.

U3. Student potrafi zaplanowaé i zrealizowaé pelne
zadanie projektowe z zakresu terendw  zieleni,
obejmujace zardwno stworzenie rysunku 2D w AutoCAD
jak i modelu 3D w SketchUp. Potrafi oceni¢ i uzasadnié
zastosowane rozwigzania projektowe.

Kompetencje spoteczne:

K1. Student jest gotéw do odpowiedzialnego stosowania
technologii komputerowych w projektowaniu terenéw
zieleni oraz do przestrzegania standardow jakosciowych 1
etycznych zwigzanych z tworzeniem dokumentacji
projektowe;.




K2. Student potrafi efektywnie wspotpracowac w zespole
projektowym, dzielgc zadania zwigzane z opracowaniem
rysunkow i modeli 3D.

Odniesienie modutowych efektow
uczenia si¢ do kierunkowych
efektow uczenia si¢

W1_0G Wil
W2 - 0G_W10
Ul-0G_Uo01
U2 - 0G_U07
U3 - 0G_U02
K1-0G_K03
K2 - OG_K06

Odniesienie modutowych efektow
uczenia si¢ do efektow
inzynierskich

W1 InzOG_W10
W2 — InzOG_W10
Ul - InzOG_U01
U2 - InzOG_U07
U3 - InzOG_U02

Wymagania wstepne i dodatkowe

Technologie informacyjne, Projektowanie ogrodow

przydomowych

Tresci programowe modutu

Wprowadzenie, omodwienie regut pracy w sali
komputerowej, omowienie  harmonogramu  zajec.
Omowienie programow komputerowych, stosowanych w
pracy nad projektami. Zapoznanie studentéw z metodami
odwzorowania obiektow 2D w programach graficznych.
Narzedzia programu AutoCAD (tworzenie obiektow
podstawowych, tworzenie obiektow ztozonych, edycja
obiektow). Zapoznanie studentow z programami do
modelowania 3D. Narzedzia programu SketchUp.
Zaprezentowanie aktualnie stosowanych programéw
przeznaczonych do opracowywania dokumentacji
projektowej. Przygotowanie dokumentacji projektowej
do wydruku.

Wykaz literatury podstawowej i
uzupetniajacej

Literatura podstawowa:

Pikon A. 2025, AutoCAD 2026 PL. Pierwsze Kkroki,
Wyd. Helion, Gliwice

Tomaszewska A. 2009, Google SketchUp. Cwiczenia
Praktyczne, Wyd. Helion, Gliwice

Literatura uzupetniajaca:

Montusiewicz J., 2011, Modelowanie 2D w programie
AutoCAD, Wyd. PL, Lublin.

Tomaszewska-Adamarek A., Zimek R., 2007, ABC
grafiki komputerowej i obrobki zdje¢, Wyd. Helion,
Gliwice.

Sikorski P., Fornal B., Fortuna-Antoszkiewicz B.,
Czyzkowski B., 2006, AutoCAD w architekturze
krajobrazu. Wprowadzenie, Wyd. SGGW, Warszawa.
Bezptatny  podrecznik  uzytkownika  SketchUp
https://sketchup.com.pl/podrecznik-sketchup

Planowane Wyktady — prezentacja multimedialna
formy/dziatania/metody Cwiczenia — karty zadan tj. ¢wiczenia praktyczne na
dydaktyczne zajeciach o okre$lonej tematyce

Sposoby weryfikacji oraz formy

W1, W2: ocena pracy na zajeciach, kolokwium
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dokumentowania osiggni¢tych U1, U2, U3: ocena zadania rysunkowego
efektdw uczenia si¢ K1, K2: ocena kreatywnosci studenta i samodzielnego
rozwigzywania problemow.
Elementy i wagi majgce wpltyw Zaliczenia — 50% oceny
na ocen¢ koncowa Zadanie rysunkowe — 45% oceny
Zaangazowanie 1 praca na zajeciach — 5% oceny
Bilans punktow ECTS Forma zaje¢ Liczba Punkty
godzin ECTS

KONTAKTOWE (z udzialem nauczyciela)-
Wyktady 10 0,4
Cwiczenia 20 0,8
Konsultacje 2 0,8
Zaliczenie zadan projektowych 6 0,24
Lacznie kontaktowe 38 1,52
NIEKONTAKTOWE
Przygotowanie do ¢wiczen 28 1,12
Studiowanie literatury 10 1,08
Przygotowanie do zaliczenia 24 0,96
Lacznie niekontaktowe 62 2,48
Razem punkty ECTS 100 4

Naktad pracy zwigzany z Wyktady — 10 godz.

zajgciami wymagajacymi Cwiczenia — 20 godz.,

bezposredniego udziatu Konsultacje — 4 godz.,

nauczyciela akademickiego Zaliczenie — 4 godz.
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