Numer modutu zgodnie z planem
studiéw
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Kierunek lub kierunki studiéw

SZTUKA OGRODOWA | ARANZACJE ROSLINNE

Nazwa modutu ksztatcenia, takze
nazwa w jezyku angielskim

Programy graficzne w projektowaniu
Graphic programs in design

Jezyk wyktadowy

Jezyk polski

Rodzaj modutu ksztatcenia

obowigzkowy

Poziom studiow

pierwszego stopnia

Forma studiéw stacjonarne
Rok studiéw dla kierunku Il

Semestr dla kierunku 2

Liczba punktéw ECTS z podziatem | 2 (1,3/0,7)

na kontaktowe/niekontaktowe

Tytut/stopienr, imie i nazwisko
osoby odpowiedzialnej za modut

Dr inz. Ewelina Widelska

Jednostka oferujgca modut

Katedra Architektury Krajobrazu

Cel modutu

Cwiczenia majg na celu zapoznanie studentéw z podstawami grafiki
cyfrowej i programami komputerowymi stosowanymi w projektach
koncepcyjnych, budowlanych i wykonawczych. Zdobyta wiedza i
umiejetnosci jest wykorzystywana podczas pracy nad projektami
wnetrz ogrodowych lub aranzacjach dekoracji roslinnych.

Tresci programowe modutu

ksztatcenia

Wprowadzenie, omdwienie regut pracy w sali komputerowej,
oméwienie harmonogramu ¢wiczed. Zapoznanie studentéw z
metodami odwzorowania obiektéw 2d w programach graficznych.
Omoéwienie programéw komputerowych, stosowanych w pracy
nad projektami. Wyjasnienie jak nalezy postugiwac sie narzedziami
do generowania i  edytowania  obrazéw  cyfrowych.
Zaprezentowanie aktualnie stosowanych programow
przeznaczonych do opracowywania dokumentacji projektowe;j.
Metody rysowania precyzyjnego 2D. Wprowadzenie do tworzenia
grafiki rastrowej.

Wykaz literatury podstawowej i
uzupetniajgcej
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Planowane Cwiczenia laboratoryjne. Metody projektowe i rysunkowe z
formy/dziatania/metody wykorzystaniem komputera, korekty projektowe, opracowania
dydaktyczne techniczne. Prezentacja prac.
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