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Numer modułu zgodnie z planem 
studiów 

M_SO1_5/6b 
 

Kierunek lub kierunki studiów SZTUKA OGRODOWA I ARANŻACJE ROŚLINNE 
Nazwa modułu kształcenia, także 
nazwa w języku angielskim 

Wykorzystywanie wody opadowej w terenach zieleni  
The use of rainwater in green areas  

Język wykładowy polski 

Rodzaj modułu kształcenia fakultatywny 

Poziom studiów pierwszego stopnia 

Forma studiów stacjonarne 

Rok studiów dla kierunku III 

Semestr dla kierunku 5 

Liczba punktów ECTS z podziałem 
na kontaktowe/niekontaktowe 

3 (1,5/1,5) 

Tytuł/stopień, imię i nazwisko 
osoby odpowiedzialnej za moduł 

Dr inż. arch. Ewelina Widelska 

Jednostka oferująca moduł Katedra Architektury Krajobrazu 

Cel modułu  
 

Nabycie wiedzy i umiejętności z zakresu pozyskiwania i 
wykorzystywania wody opadowej w terenach zieleni położonych 
szczególnie na obszarach narażonych na częste deficyty wody. 

Treści programowe modułu 
kształcenia  

Treści modułu kształcenia obejmują wiedzę z zakresu zasad 
projektowania i doboru różnych systemów wykorzystywania wody 
opadowej w terenach zurbanizowanych. Umiejętnego posługiwania 
się mapami sytuacyjno-wysokościowymi do celów projektowych i 
oznaczeniami graficznymi w nich występującymi. Obejmują także 
wiedzę na temat doboru odpowiednich technik i urządzeń 
zasilających tereny zieleni w środowisku miejskim. Ponadto odnoszą 
się do ekologicznych sposobów wykorzystywania wody opadowej w 
terenach zieleni, w tym najbardziej efektywnego i najmniej 
pracochłonnego systemu drenażu stosowanego z powodzeniem w 
krajach całej Europy, w szczególności tam gdzie występują 
największe deficyty wody. 

Wykaz literatury podstawowej i 
uzupełniającej 

1. Kozłowska E., 2008, Proekologiczne gospodarowanie wodą 
opadową w aspekcie architektury krajobrazu, Wyd. UP we 
Wrocławiu 

2. Praca zbiorowa pod red. Łomotowskiego J., 2008, Problemy 
zagospodarowania wód opadowych, Wrocław. 

Planowane formy/ działania/ 
metody dydaktyczne 

Ćwiczenia audytoryjne, laboratoryjne i terenowe, wykonanie 
projektu, metody programowe z wykorzystaniem komputera itp. 

 


