Zatgcznik nr 3 do UCHWALY NR 26/2025-2026

Senatu UP w Lublinie z dnia 24 kwietnia 2026 r.

Szczegélowa charakterystyka programu studiéw i warunki jego realizacji
obowiazuje od roku akademickiego 2026/2027

Nazwa kierunku studiéw

Informatyka przemystowa

Poziom studiow

pierwszy

Profil studiéw

ogoblnoakademicki

Liczba semestrow

7

Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia
studiéw na danym poziomie

210

Laczna liczba godzin zaje¢ w planie studiow

2400

Laczna liczba punktow ECTS, ktorg student musi
uzyskac¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich lub innych osob
prowadzacych zajecia

110

Laczna liczba punktow ECTS, ktorg student musi
uzyska¢ w ramach zajg¢ =z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, w przypadku
kierunkéw studiow przyporzadkowanych do dyscyplin
w ramach dziedzin innych niz nauki humanistyczne lub
nauki spoteczne

Laczna liczba punktow ECTS, przypisana w planie
studiow do zaje¢ z jezyka obcego

Laczna liczba punktow ECTS, przypisana w planie
studiow do zaje¢¢ podlegajacych wyborowi (nie mniej
niz 30% ogoblnej liczby punktow ECTS)

69 (32,9%)

Liczba punktéw ECTS przypisana do dyscypliny
naukowej wiodacej ze wskazaniem udziatu
procentowego w tacznej liczbie punktéw ECTS dla
catego programu studiow

inzynieria mechaniczna
145 (69,0%)

Liczba punktow ECTS przypisana do pozostatych
dyscyplin naukowych ze wskazaniem udziatu
procentowego w tacznej liczbie punktéw ECTS dla
catego programu studiow

informatyka techniczna i
telekomunikacja 65 (31,0%)

Laczna liczba punktéw ECTS, przypisana do zajec¢
ksztattujacych umiejetnosci praktyczne — dotyczy
Kierunkéw o profilu praktycznym

Laczna liczba punktow ECTS, przypisana do zajec¢
zwigzanych z prowadzong dziatalnos$cig naukowg w
dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek studiow z
uwzglednieniem udzialu studentéw w zajeciach
przygotowujacych do prowadzenia dziatalno$ci

116
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naukowej lub udziat w tej dziatalnosci — dotyczy
kierunkdw o profilu ogélnoakademickim

Liczba godzin zaje¢¢ prowadzona na kierunku studiéw
przez nauczycieli zatrudnionych w Uczelni jako 2400
podstawowym miejscu pracy

Opis sposobow weryfikacji i oceny efektow uczenia si¢ osiagnietych przez studenta w
trakcie calego cyklu ksztalcenia:

Sposdb osiggania modutowych efektow uczenia si¢ oraz kryteria ich weryfikacji sg okreslane
w kartach opisu zaje¢ (sylabusach), a nastepnie przedstawiane studentom na pierwszych
zajeciach z danego modulu przez osoby odpowiedzialne za dany przedmiot. Ocena
skuteczno$ci 1 weryfikacja wymaganych efektow ksztatcenia, ktore majg osiggna¢ studenci,
przeprowadzana jest na kazdym etapie realizowanego procesu ksztatcenia i odnosi si¢ do
wszystkich form prowadzonych zaje¢ (wyktady, ¢wiczenia, laboratoria, seminaria, praktyki
zawodowe, zajecia z jezykdw obcych). Stopien osiggniecia efektow uczenia si¢ w zakresie
wiedzy weryfikowany jest po przeprowadzeniu egzaminu lub zaliczenia pisemnego lub
ustnego, w zakresie umiej¢tnosci na podstawie oceny realizacji zadan z zastosowaniem
zdobytej wiedzy lub prac projektowych czy prezentacji, a w zakresie kompetencji
spotecznych — na podstawie oceny pracy studenta w grupie czy opiniowania jego udzialu w
dyskusji na zadany temat.

Dokumentacja dotyczaca weryfikacji i oceny modutowych efektow uczenia sie, bedzie
przechowywana przez osoby odpowiedzialne za modutly (przedmioty) przez 1 rok, a nastepnie
przekazywana do archiwum Kkatedry. Protokoty z egzamindéw i zaliczen koncowych beda
archiwizowane i przechowywane w teczkach studentow w dziekanacie zgodnie z
obowiazujacymi przepisami dotyczacymi archiwizacji tego typu dokumentow. Weryfikacja
osigganych efektow uczenia si¢, bedzie prowadzona na podstawie analizy rozktadu ocen z
poszczegbdlnych modutdow, ocen prac dyplomowych i egzaminéw dyplomowych, $redniej
oceny ze studiow zgodnie z odpowiednimi procedurami zamieszczonymi w Wydziatowe;j
Ksiedze Systemu Zapewnienia Jako$ci Ksztalcenia. Wydzialowa Komisja ds. Jakos$ci
Ksztalcenia rokrocznie bedzie sporzadzata raport z osiggania efektow uczenia sig, ktory
bedzie przedstawiany na posiedzeniu Kolegium Wydzialu 1 podawany do wiadomosci Rady
Programowej. Funkcjonowanie Wewnetrznego Systemu Zapewnienia Jakosci Ksztalcenia
jest zgodne z uchwata nr 53/2019-2020 Senatu UP w Lublinie z dnia 28 lutego 2020 r. w
sprawie wewnetrznego systemu zarzgdzania jako$cig ksztalcenia na Uniwersytecie
Przyrodniczym w Lublinie oraz zarzadzeniem nr 20 Rektora UP w Lublinie z dnia 28 lutego
2020 r. w sprawie wprowadzenia procedur funkcjonowania wewnetrznego systemu
zarzadzania jako$cig ksztalcenia oraz okreslenia wzoréw ankiet oceniajacych jakosé
ksztatcenia na UP w Lublinie.

Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk zawodowych wraz z liczba punktéw ECTS
przyporzadkowana do praktyk:

Na kierunku informatyka przemystowa obowiazuje praktyka zawodowa w wymiarze 4
tygodni. Studenci odbywajg ja po szdstym semestrze studiow, a za jej realizacje przypisuje
si¢ 6 punktow ECTS. Koncepcja, program i termin praktyki sg zintegrowane z procesem
ksztatcenia. Celem praktyki jest potaczenie wiedzy teoretycznej nabytej w toku studiow z jej
praktycznym zastosowaniem oraz uzyskanie umiejetno$ci pracy w zespole. Miejsce
odbywania praktyki wybiera student w porozumieniu z Dziatem Ksztatcenia Praktycznego i
Ustawicznego Uniwersytetu Przyrodniczego w Lublinie, zgodnie z Regulaminem Krajowych
Studenckich Praktyk Zawodowych UP w Lublinie. Rowniez Uczelnia moze wskaza¢ miejsce
odbycia praktyki zawodowej w firmie lub instytucji, z ktora ma podpisane stosowne
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porozumienie odno$nie realizacji praktyk przez studentow. Praktyki zawodowe moga by¢
realizowane w zaktadach produkcyjnych, przedsigbiorstwach informatycznych i innych
instytucjach, gdzie mozna zapoznaé si¢ z praktycznym zastosowaniem i wykorzystaniem
informatyki technicznej. Student w czasie praktyki powinien przejs¢ szkolenie BHP i
instruktaz stanowiskowy, zapozna¢ si¢ ze strukturg zakladu/instytucji, zakresem jego
dziatalno$ci i1 organizacjg pracy.

Nadzor nad studentem w czasie praktyki sprawuje opiekun z ramienia instytucji
przyjmujacej, a sSam przebieg praktyki student dokumentuje w dzienniczku, ktéry podpisuje
opiekun praktyki. Pracownik Dziatu Ksztalcenia Praktycznego i Ustawicznego zobowigzany
jest do kontroli studentow przebywajacych na praktykach zawodowych oraz sporzadzania
sprawozdania z przeprowadzonych kontroli. Warunkiem zaliczenia praktyki jest przedtozenie
przez studenta poprawnie wypetnionego dzienniczka praktyk oraz ztozenia egzaminu przed
komisjg powotang przez dziekana.

Warunki realizacji programu studiéw: opis przebiegu studiow z uwzglednieniem
kolejnosci przedmiotow (grupy przedmiotéw, np. ogélne, podstawowe, kierunkowe)
zasady wyboru przedmiotow fakultatywnych, specjalnosci itp.:

Wydziat InZzynierii Produkcji (WIP) Uniwersytetu Przyrodniczego spetnia warunki
prowadzenia studiow okreslone w ustawie z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie
wyzszym i nauce (Dz. U. 1668) w nawigzaniu do ustawy z dnia 3 lipca 2018 r. Przepisy
wprowadzajgce ustawg — Prawo o szkolnictwie wyzszym [ nauce (Dz. U. 1669) i
rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrze$nia 2018 r. w sprawie
studiow (Dz. U. 1861) oraz w wytycznych Polskiej Komisji Akredytacyjnej. Wydzial
Inzynierii Produkcji (WIP) spelnia wymagania dotyczace kwalifikacji nauczycieli
akademickich zatrudnionych w pelnym wymiarze czasu pracy zaplanowanych do realizacji
zaje¢ na kierunku informatyka przemystowa o profilu ogodlnoakademickim. Kadra WIP
posiada istotny dorobek naukowy z zakresu informatyki przemystowej. Jednoczesnie WIP
dysponuje infrastrukturag zapewniajaca prawidlowa realizacje celow ksztalcenia, w tym
zapewnia wilasciwy dostep do nowoczesnych sal dydaktycznych, doskonale wyposazonych
laboratoridow 1 pracowni, a takze zapewnia studentom dostep do biblioteki wyposazonej w
literaturg zalecang w ramach ksztalcenia na kierunku informatyka przemystowa. Ponadto na
WIP wdrazany jest wewnetrzny system zapewniania jakosci ksztatcenia, uwzgledniajacy
dzialania na rzecz doskonalenia programu ksztalcenia na prowadzonym kierunku studiow.

Zajgcia przewidziane programem studiéw beda realizowane w formie stacjonarnej
I mogg si¢ odbywac¢ zapomocag technik ksztalcenia na odleglos¢ (zajecia zdalne).
Wykorzystanie w procesie nauczania poszczegdlnych modutow/przedmiotéw technik
ksztatcenia na odlegtos¢ mozliwe jest tylko w przypadku wyktadow.

Program studiow oraz realizacja procesu ksztalcenia na kierunku informatyka
przemystowa umozliwiajg studentom uzyskanie kwalifikacji odpowiadajacej poziomowi
ksztatcenia o profilu ogélnoakademickim. Studia trwajg 7 semestrow i konczg si¢ uzyskaniem
tytutu zawodowego inzyniera. Podczas realizacji przez studentow programu studiow, stopien
zaawansowania ich wiedzy 1 umiejetnosci bedzie si¢ sukcesywnie podnosil, umozliwiajac im
przygotowanie projektu inzynierskiego. Pierwsze semestry obejmuja gtOwnie przedmioty
ogblne 1 podstawowe, a w kolejnych semestrach stopniowo wzrasta udziat przedmiotow
kierunkowych. Wérod przedmiotéw ogo6lnych 1 podstawowych znalazty si¢ m.in.: jezyk obcy,
fizyka techniczna, matematyka z elementami logiki, podstawy informatyki, podstawy
programowania, statystyczna analiza danych, grafika inzynierska, elektrotechnika i
elektronika, nauka o materiatach/technologia materiatow. Zdecydowang wigkszo$¢ modutoéw
stanowig przedmioty kierunkowe, w tym: architektura systemow komputerowych, struktury
danych przemystowych, modelowanie 1 symulacja proceséw przemystowych,
programowanie obiektowe, mechatronika 1 robotyka, metrologia przemystowa,
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projektowanie sieci informatycznych, programowanie sterownikdw PLC, podstawy
eksploatacji maszyn i urzadzen, automatyka przemystowa, systemy informatyczne w
urzgdzeniach mobilnych, modelowanie proceséw cieplnych, systemy informatyczne w
przedsigbiorstwie, bezpieczenstwo przemystowe, programowanie obrabiarek CNC,
sterowanie procesami produkcyjnymi, mechanika techniczna. Studenci kierunku:
informatyka przemystowa wybieraja moduty do realizacji sposréd przedmiotow do wyboru
okreslonych w programie studidéw, tak aby osiggna¢ zaktadane efekty uczenia si¢. Grupa
przedmiotow do wyboru obejmuje zaréwno przedmioty humanistyczne, jak i kierunkowe.
Stanowia one ogotem 69 (32,9% wszystkich punktow ECTS). Przed rozpoczeciem
ksztatcenia w kazdym z semestrow, student w formie pisemnej zglasza w dziekanacie
Wydziatu Inzynierii Produkcji che¢ uczestnictwa w zajeciach z wybranego przedmiotu
fakultatywnego. Przed rozpoczeciem szostego semestru, studenci majag mozliwos¢ wyboru
grupy seminaryjnej, w ramach ktorej przygotowuja projekt inzynierski. Temat projektu musi
by¢ zaakceptowany przez Rade Programowa i zgodny z kierunkiem ksztatcenia. Po szostym
semestrze studiow, studenci realizuja praktyke zawodowa w wymiarze 4 tygodni, za ktorg
uzyskuja 6 punktow ECTS. Po spetnieniu wszystkich wymogdéw objetych prawem — ustawa
z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. 1668), rozporzadzenie
Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrze$nia 2018 r. w sprawie studiow (Dz.
U. 1861) i regulaminem studiow zwigzanych z przystgpieniem studenta do egzaminu
dyplomowego dziekan wyznacza termin egzaminu dyplomowego. Na kierunku: informatyka
przemystowa nie przewiduje si¢ specjalnosci.
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