Zatgcznik nr 2b do UCHWALY NR 26/2025-2026

Senatu UP w Lublinie z dnia 24 kwietnia 2026 r.

Opis efektow uczenia si¢ w odniesieniu do charakterystyki pierwszego stopnia efektow uczenia
si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji umozliwiajagcych uzyskanie
kompetencji inzynierskich.

Nazwa kierunku studiow: INFORMATYKA PRZEMYSLOWA

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Profil studiéw:

ogblnoakademicki

Symbol

Efekty uczenia si¢ umozliwiajace uzyskanie kompetencji
inzynierskich

Odniesienie  doj
charakterystyki
drugiego stopnia
efektow uczenia
si¢ dlal
kwalifikacji
umozliwiajacychl
uzyskanie

kompetencji

inzynierskich

WIEDZA
absolwent zna i rozumie

InzIP_ WOl

procesy zachodzace w cyklu zycia maszyn i urzadzen oraz
obiektow, systemow informatycznych i przemyslowych

P6S_WG

InzIP_ W02

0golne zasady tworzenia i rozwoju réznych form)|
indywidualnej przedsigbiorczo$ci, w tym wykorzystujacej

P6S_WK

wiedze z informatyki przemystowe;j

UMIEJETNOSCI
absolwent potrafi

InzIP_UO1

planowac 1 przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i
symulacje komputerowe, interpretowac¢ uzyskane wyniki i
wyciaga¢ wnioski

P6S_UW

InzIP_U02

wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan
inzynierskich metody analityczne, symulacyjne oraz
eksperymentalne

P6S_UW

InzIP_UO03

dostrzega¢ aspekty systemowe, pozatechniczne i etyczne
przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich
oraz  dokona¢  wstegpnej analizy  ekonomicznej
proponowanych rozwigzan podejmowanych dziatan
inzynierskich

i

P6S_UW

InzIP_U04

dokona¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania
istniejgcych rozwigzan technicznych

P6S_UW

InzIP_UO05

zaprojektowa¢ oraz zrealizowaé, zgodnie z zadang

specyfikacja, urzadzenie lub proces z zakresu informatyki

P6S_UW
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przemystowej dobierajac odpowiednie metody, narzgdzia i
materiaty

Objasnienia oznaczen:

InzIP (przed podkresinikiem) — inzynierskie efekty uczenia si¢ dla kierunku INFORMATYKA
PRZEMYSLOWA

W (po podkreslniku) — kategoria wiedzy

U (po podkreslniku) — kategoria umiejgtnosci

01, 02 i kolejne — numer efektu uczenia si¢ w danej kategorii

22



