Zatgcznik nr 2a do UCHWALY NR 26/2025-2026

Senatu UP w Lublinie z dnia 24 kwietnia 2026 r.

Opis efektow uczenia sie¢
Nazwa kierunku studiow: INFORMATYKA PRZEMYSLOWA
Poziom studidw: pierwszego stopnia
Profil studiow: ogdlnoakademicki
Dyscyplina albo dyscypliny naukowe, do ktérych odnosze si¢ efekty uczenia sie:
dyscyplina naukowa wiodgca: 69,0% - inzynieria mechaniczna
pozostale dyscypliny naukowe: 31,0% - informatyka techniczna i telekomunikacja

Opis efektow uczenia si¢ uwzglednia uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia dla
poziomu 6 okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie
Kwalifikacji (Dz. U. 22016 r. poz. 641 1010 z pdzn. zm.) oraz charakterystyki drugiego stopnia
efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6 okreslone w przepisach wydanych na
podstawie art. 7 ust. 3 tej ustawy.

Opis efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Symbole Odniesienie do
efektéw charakterystyki
uczenia si¢ Kierunkowe efekty uczenia si¢ drugiego stopnia
dla kierunku efektow uczenia
studiow sie PRK
WIEDZA

absolwent zna i rozumie:

zaawansowane metody matematyczne i fizyczne
IP1_WO01 wykorzystywane do formulowania 1 rozwigzywania | P6S_WG
zagadnien z zakresu informatyki przemystowe;j

pojecia ergonomii, przepisy bhp 1 zasady ochrony wiasnosci
IP1_W02 intelektualnej: prawa autorskie, patenty, wzory uzytkowe, | P6S_WK
znaki towarowe

IP1_WO03 réznorodne zastosowania systemow informatycznych w
roznych obszarach; metody 1 algorytmy wspomagajace
projektowanie takich systemoOw; aktualne technologie
internetowe w przemysle

zaawansowane sposoby programowania proceduralnego i
obiektowego oraz rownolegtego 1 mobilnego w zakresie:
algorytmow i struktur danych, systemow operacyjnych,
IP1_WO04 sieci komputerowych, inzynierii oprogramowania, baz | P6S_WG
danych, metod numerycznych, grafiki komputerowej,
optymalizacji, systeméw wbudowanych, modelowania
komputerowego oraz ztozone zalezno$ci migdzy nimi

P6S_ WG
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IP1_WO05

procesy zachodzace w cyklu zycia oprogramowania i
systemow informatycznych

P6S_WG

IP1_WO06

zawansowane zasady konstruowania 1 projektowania
maszyn oraz zapisu konstrukcji i grafiki inzynierskiej; ma
wiedze o materiatach

P6S_WG

IP1_WO07

zaawansowane zagadnienia z  zakresu mechaniki,
termodynamiki, mechaniki ptynéw, chlodnictwa i
klimatyzacji, obejmujacg budowe 1 zasade dziatania
urzadzen oraz umozliwiajgca rozwigzywanie zadan
inzynierskich z tego zakresu

P6S_WK

IP1_WO08

pojecia z zakresu automatyki; metody analizy ryzyka
wystapienia awarii w procesach przemystowych

P6S_WG

IP1_WO09

zasady tworzenia i rozwoju procesOw zarzadzania oraz
jakosci w zakresie informatyki przemystowej

P6S_WK

IP1_W10

réznorodne metody analizy proceséw przemystowych
oparte  na  pozyskanych informacjach;  metody
prezentowania efektow swoich prac

P6S_ WG

UMIEJETNOSCI
absolwent potrafi:

IP1_U01

postugiwa¢ si¢ metodami matematyki oraz programami
komputerowymi w analizie danych

P6S_UW

IP1_U02

postugiwac si¢ przyrzadami pomiarowymi, przeprowadzac
eksperyment 1 okresla¢ wielkosci fizyczne oraz
interpretowac uzyskane wyniki

P6S_UW

IP1_U03

postugiwa¢ sie jezykiem obcym na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego,
komunikowaé si¢ w mowie i piSmie w jezyku obcym z
uzyciem terminologii  specjalistycznej, czyta¢ ze
zrozumieniem nieskomplikowane teksty specjalistyczne

P6S_UK

IP1_U04

definiowa¢ zagrozenia w Srodowisku pracy 1 dobierac
sposoby ograniczania lub eliminowania zagrozen w
procesie pracy roéwniez w nieprzewidywalnych warunkach

P6S_UO

IP1_U05

realizowa¢ procesy zwigzane z informatyka przemystowa,
w szczegblnosci takie jak administrowanie systemami i
sieciami komputerowymi oraz powigzanym
oprogramowaniem, projektowa¢ bazy danych oraz
programowac aplikacje komputerowe

P6S_UW

IP1_U06

wykona¢ zadanie projektowe na potrzeby problemowo
zorientowanego systemu informatycznego, integrujac
wiedz¢ z roznych dziedzin oraz stosujac podejscie
systemowe 1 istniejace lub koncepcyjnie nowe podejscia 1
narzedzia informatyczne

P6S_UW

IP1_U07

podejmowaé dziatania wykorzystujace odpowiednie
metody, techniki i technologie w zakresie rozwiazywania
problemdéw w produkcji i gospodarki odpadami

P6S_UW

IP1_U08

wykona¢ zadania inzynierskie dotyczace projektowania i
wykonywania obliczen elementdw konstrukcyjnych i
procesow, a takze dobierac¢ rodzaj materiatu do wybranych
zastosowan

P6S_UW
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dokona¢ wstgpnej oceny proponowanych rozwigzan i
podejmowanych dziatan inzynierskich zwigzanych z
IP1_U09 informatyka przemyslowa; umie przygotowaé pisemne | P6S_UW
opracowania wybranych problemoéw w tym ztozonych i
nietypowych

dokona¢ zapisu konstrukcji z wykorzystaniem grafiki
IP1_U10 inzynierskiej; czyta¢ ze zrozumieniem rysunki techniczne i | P6S_UW
schematy uktadow;

analizowac¢ ryzyko wystapienia sytuacji niepozadanych oraz
proponowa¢ rozwigzania zmniejszajace poziom ryzyka
pracowa¢ indywidualnie lub w grupie; oszacowaé czas
potrzebny na realizacj¢ wyznaczonego zadania; opracowac i
IP1_U12 zrealizowa¢ harmonogram prac dla wyznaczonego zadania | P6S_UO
zapewniajacy dotrzymanie termindw wykonania oraz
przygotowywac sprawozdania ze zrealizowanych zadan
samodzielnie doksztatcac sie 1 zdobywac wiedze, doskonali¢
IP1_U13 kompetencje zawodowe i ocenia¢ poziom swojej wiedzy 1 | P6S_UU
umiejetnosci

IP1_U11 P6S_UW

KOMPETENCJE SPOLECZNE
absolwent jest gotéw do:

krytycznej oceny odbieranych tresci i posiadanej wiedzy
IP1 K01 oraz uznawania znaczenia wiedzy specjalistycznej w | P6S_KK
rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych
postepowania etycznego, odpowiedzialnego i racjonalnego,
majac $Swiadomos¢ skutkow swojej dziatalnosci dla
srodowiska 1 spoleczenstwa oraz rozumie potrzebe
podnoszenia swoich kwalifikacji

myS$lenia 1 dzialania w  sposdb  przedsigbiorczy,
IP1_KO03 wykazywania aktywnej postawy zawodowej 1 wyrazania | P6S_KO
ocen oraz przekazywania swojej wiedzy

IP1_K02 P6S_KO

rozwigzywania konfliktéw przestrzennych zgodnie z

IP1_KO04 . . S .
- interesem spotecznym i poszanowaniem $rodowiska

P6S_KR

Objasnienia oznaczen:

IP1 (przed podkreslnikiem) — efekty uczenia si¢ dla kierunku INFORMATYKA
PRZEMYSLOWA na studiach 1 stopnia

W (po podkreslniku) — kategoria wiedzy

U (po podkreslniku) — kategoria umiejetnosci

K (po podkreslniku) — kategoria kompetencji spotecznych

01, 02 i kolejne — numer efektu ksztatcenia, w danej kategorii

P6S_WG, P6S_WK, P6S_UW, P6S_UK, P6S_UO, P6S_UU, P6S_KK, P6S_KO, P6S_KR —
charakterystyka efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6 wg. Polskiej Ramy
Kwalifikacji dla studiow pierwszego stopnia
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