Dotyczy : Dostawa licencji na oprogramowanie umozliwiajace realizacje szkolen z wykorzystaniem
technologii wirtualnej rzeczywistosci (VR), przeznaczone dla minimum 40 stanowisk — okularéw VR z dnia
13.06.2025

Opis przedmiotu zamowienia

1. Dostawa licencji na oprogramowanie umozliwiajace realizacje szkolen z wykorzystaniem
technologii wirtualnej rzeczywistosci (VR), przeznaczone dla minimum 40 stanowisk — okularéw
VR. z zakresu BHP, PPOZ, ewakuacji i udzielania pierwszej pomocy.

2. Szkolenie z instalacji, aktualizacji i realizacji szkolen VR dla 2 0s6b w siedzibie zamawiajacego.

Wymagania dotyczace oprogramowania do przeprowadzania szkolen:

- koniecznos¢ obshugi szkolen bez kontroleréw (Handtracking)

- mozliwos¢ przeprowadzenia testu praktycznego po zakonczeniu szkolenia

- mozliwos¢ podgladu szkolenia, testu praktycznego oraz wyniku w czasie rzeczywistym przez
prowadzacego 1 egzaminatora na zewnetrznym monitorze lub telewizorze z wejsciem HDMI.

- mozliwos¢ przeprowadzenia jednoczesnie minimum 40 szkolen i testow praktycznych (w tym samym
czasie)

- mozliwos¢ wystania wynikow testu praktycznego po zakonczeniu szkolenia przez osobe szkolona (imie i
nazwisko) na wskazany email prowadzacego i egzaminatora.

- gwarancja cigglosci dziatania produktow do 2028 r.

- nielimitowana liczba szkolen i nieograniczony dostep do aplikacji przez okres trwania licencji

- mozliwos¢ wykorzystania platformy Meta Horizon do zarzadzania zainstalowanymi aplikacjami
dostarczonymi w ramach tego zapytania ofertowego.

Wymagania dotyczace zakresu szkolen VR:
Szczegolowy opis wymagan w zakresie rodzajow i funkcjonalnosci szkolen VR w zalaczniku.

Szkolenie dla pracownikow
Konieczne przeprowadzenie szkolenia dla 2 0s6b w siedzibie zamawiajacego z instalacji, uruchomienia i
obstugi aplikacji na urzadzeniach VR oraz funkcji udostepniania ekranu na wyswietlaczu zewnetrznym.

Wymagania dotyczace pelnej kompatybilnosci ze wszystkimi ponizej wymienionymi okularami VR —
Google wirtualne:

1. Meta Quest 3S
2. Meta Quest 3
Inne wymagania :

- Aplikacja w wersji produkcyjnej. Nie dopuszczalne sa wersje Alfa ,Beta itp.



- Aplikacja instalowana i uruchamiana na okularach VR bez koniecznosci uzycia dodatkowego komputera
itp. w tym koniecznosci polaczenia kablowego i/lub bezprzewodowego.

- Aplikacja musi dziala¢ w trybie offline i online (z internetem)

- W cenie licencji bezptatne aktualizacje szkolen VR 1 aplikacji (wersje produkcyjne) w tym zmian w
przepisach prawnych do dnia 15.02.2027 r.

- Czas reakeji 1 naprawa bledow krytycznych aplikacji - 48h od zgloszenia mailowego.

Wymagania dotyczace ilosci, rodzajow i funkcjonalnosci szkolen VR (zakresu szkolen):

1. Szkolenie dotyczace wykorzystania automatycznego defibrylatora zewnetrznego (AED) oraz
podstawowych zabiegow ratujacych zycie (BLS), obejmujace resuscytacje krazeniowo-oddechowa
(RKO), majace na celu praktyczne przygotowanie uczestnikow do udzielania pomocy w naglych
sytuacjach zagrozenia zycia. Uczestnicy poznaja objawy naglego zatrzymania krazenia oraz
podejmowania skutecznych dziatan ratowniczych z wykorzystaniem AED i manualnych technik
RKO. Szkolenie odbywa sie z uzyciem profesjonalnych manekinéw treningowych, dzigki czemu
mozliwe jest prze¢wiczenie prawidtowego uciskania klatki piersiowej oraz obstugi defibrylatora w
réznych warunkach, takich jak biuro, ulica czy miejsce publiczne.

Funkcjonalno§¢ w przestrzeni wirtualnej rzeczywistosci (VR):

=  Mozliwo$¢ podejscia do poszkodowanego i sprawdzenia jego stanu przytomnosci poprzez kontakt
bezposrendi oraz oddechu w tym udroznienie drég oddechowych

=  Wezwanie pomocy za pomocg telefonu, wybranie wiasciwego numeru

= Chwytanie, uruchamianie i uzycie defibrylatora AED z realistycznym rozktadem elektrod.

= Wykonywanie uciskéw klatki piersiowej z oceng sity, tempa i glebokosci z uzyciem prawdziwego
manekina do ¢wiczen/

= Realistyczne komunikaty glosowe AED oraz dynamiczne zmiany stanu poszkodowanego.

2. Szkolenie po$wiecone procedurze postepowania w przypadku oparzen obejmuje caly proces
reagowania na tego typu urazy — od momentu zauwazenia ptonacego cztowieka, az po udzielenie
pierwszej pomocy 1 zabezpieczenie ran. Uczestnicy poznajg metody gaszenia plongcej odziezy na
osobie, ucza si¢ rozrdzniania stopni oparzen i oceny ich rozleglosci, a takze zdobywaja wiedze na
temat doboru i zaktadania specjalistycznych opatrunkéw, takich jak opatrunki hydrozelowe.
Funkcjonalno$é¢ w przestrzeni wirtualnej rzeczywistosci (VR):
= Mozliwos¢ uzycia koca gasniczego, gasnicy lub wody do gaszenia odziezy na osobie.
= Rozpoznawanie i oznaczanie stopni oparzen na ciele wirtualnego poszkodowanego.
= Dobdr i aplikacja opatrunkow na oparzenia (hydrozelowe, jalowe, opaski).
= Symulowana rozmowa z poszkodowanym i wezwanie pomocy.
= Interaktywna ocena bledow i wskazdwki poprawnych dziatan.

3. Szkolenie przeciwpozarowe dotyczace pozaru oleju spozywcezego w kuchni skupia si¢ na nauce
bezpiecznego reagowania w sytuacjach, gdy dochodzi do zapalenia sig oleju w naczyniu. Uczestnicy
dowiaduja sig, jakie sa najczestsze przyczyny tego typu pozaréw oraz dlaczego zalewanie plonacego
oleju woda jest skrajnie niebezpieczne. Omawiane s3 skuteczne metody gaszenia — takie jak uzycie
pokrywki, koca gasniczego lub specjalnej gasnicy typu F — oraz wezwanie stuzb ratunkowych.
Funkcjonalnos¢ w przestrzeni wirtualnej rzeczywistosci (VR):

=  Symulacja rozlanego, zapalonego oleju i reakcja ognia na nieprawidlowe dziatania (np. wlanie
wody).

= Wybor wiasciwego Srodka gasniczego (koc, gasnica, pokrywka) i ocena skutkéw.

= Dynamiczna zmiana sytuacji w zaleznosci od decyzji uczestnika.

= Mozliwos¢ gaszenia ognia lub wywotania eksplozji przy bltednym dziataniu.



Szkolenie przeciwpozarowe dotyczace gaszenia réznych rodzajow substancji i materialow
obejmuje praktyczng wiedzg na temat typow pozaréw i odpowiednich metod ich zwalczania.
Uczestnicy poznaja klasyfikacje pozarow (A — ciala stale, B — ciecze, C — gazy, D — metale, F —
thuszcze) oraz wlasciwosci i zastosowanie roznych srodkéw gasniczych, takich jak gasnice
proszkowe, $niegowe, pianowe czy wodne. Szczegdlny nacisk kfadzie sie na zasady bezpieczenstwa
przy gaszeniu urzadzen elektrycznych, substancji tatwopalnych oraz sytuacjach zagrozenia
wybuchem.

Funkcjonalno$é w przestrzeni wirtualnej rzeczywistosci (VR):

= Rozpoznawanie rodzaju pozaru (ciecze, ciala stale, gazy, urzgdzenia elektryczne).

= Dobor odpowiedniego rodzaju gasnicy (proszkowa, $niegowa, wodna, pianowa; A, B, C, D, F).
= Interaktywne poréwnanie skutecznos$ci réznych gasnic.

*  Wirtualne etykiety i oznaczenia gasnic do nauki rozpoznawania.

Szkolenie przeciwpozarowe dotyczace prawidlowego uzycia ga$nicy przygotowujace uczestnikdéw
do sprawnego i bezpiecznego korzystania z podstawowego sprzgtu gasniczego w przypadku pozaru.
Omawiane sg rodzaje dostepnych gasnic oraz ich przeznaczenie w zaleznosci od typu materiahu
objetego pozarem. Uczestnicy ucza sie, jak prawidlowo uruchomié i zastosowaé gasnice, jak dobraé
srodek gasniczy do sytuacji oraz w jaki sposob uzywac hydrantu wewnetrznego, zachowujac przy tym
zasady bezpieczenstwa.

Funkecjonalno§¢ w przestrzeni wirtualnej rzeczywisto$ci (VR):

= Podniesienie i uruchomienie gasnicy w scenariuszu pozaru.

* Kierowanie strumienia na zrédto ognia z zachowaniem odpowiedniego dystansu.

=  Weryfikacja skutecznosci gaszenia przez system.

*  Mozliwos¢ uzycia réznych typow gasnic i poréwnanie ich dziatania.

= Informacje zwrotne i raport z dziatan.

Szkolenie dotyczace uzycia hydrantu wewnetrznego ma na celu przygotowanie uczestnikow do
sprawnego i bezpiecznego korzystania z tego urzadzenia w sytuacji pozaru. W trakcie szkolenia
omawiane sg zasady dziatania hydrantu, jego budowa oraz elementy sktadowe, takie jak waz,
pradownica, zawor i bgben. Uczestnicy ucza sie, jak szybko i skutecznie rozwinaé waz. otworzy¢
zawor oraz kierowac strumien wody w sposob efektywny i bezpieczny dla uzytkownika i otoczenia.
Funkejonalno$é w przestrzeni wirtualnej rzeczywistosci (VR):

* Rozpoznanie i otwarcie szafki hydrantowe;.

* Rozwijanie weza i podigczenie pradownicy.

*  Uruchomienie przeptywu wody i operowanie strumieniem.

* Gaszenie symulowanego pozaru wodg w zamknietym pomieszczeniu.

* Biledy symulacyjne (np. nieprawidlowa technika gaszenia).

= Realistyczny dzwiek strumienia w VR.

Szkolenie BHP majace na celu przedstawienie i identyfikacje zagrozen na stanowisku pracy

koncentruje si¢ na praktycznej analizie potencjalnych niebezpieczenstw zwigzanych z konkretnym

srodowiskiem pracy. Uczestnicy ucza sig rozpoznawaé zagrozenia oraz sposoby ich eliminowania lub

minimalizacji poprzez wlasciwa organizacje stanowiska pracy, stosowanie srodkéw ochrony

indywidualnej oraz przestrzeganie zasad bezpieczenstwa i higieny pracy.

Funkcjonalnos¢ w przestrzeni wirtualnej rzeczywistosci (VR):

*  Wirtualne srodowisko pracy (, hala, magazyn) z ukrytymi zagrozeniami.

* Mozliwo$¢ poruszania sig i wskazywania niebezpieczenstw (np. przewody, $liska podtoga, brak
oznaczen).

*  Wybor odpowiednich srodkéw ochrony indywidualnej (kask, okulary, rekawice).

* Mozliwos¢ interakcji z otoczeniem w celu poprawy stanu BHP tj. porzadek na stanowisku pracy



Szkolenie z pierwszej pomocy przedmedycznej w przypadku skaleczen i przecie¢ obejmuje nauke

tamowania krwawienia oraz wlasciwego opatrywania ran z wykorzystaniem materialow

opatrunkowych, stosowania jalowych gazikdéw i bandazy. Szkolenie kiadzie nacisk na zachowanie

zasad aseptyki, unikanie zakazen oraz udzielanie pomocy w sposdb szybki i bezpieczny zaréwno dla

poszkodowanego, jak i osoby pomagajace;j.

Funkcjonalnos$¢ w przestrzeni wirtualnej rzeczywistosci (VR):

= Interakcja z roznymi rodzajami ran (ciete, otwarte).

* Interakcja z elementami apteczki tj. nozyczki stuzace do rozciecia ubrania, czy zalozenie
rekawiczek jednorazowych

= Dobor wiasciwego srodka opatrunkowego (gazik, plaster, bandaz, opaska uciskowa).

= Aplikacja opatrunku i jego zabezpieczenie.

Szkolenie z ewakuacji z budynku podczas zdarzenia pozarowego uczy, jak skutecznie i

bezpiecznie opusci¢ miejsce zagrozenia oraz jak pomagac innym w sytuacji kryzysowej. Uczestnicy

poznajg procedury ewakuacyjne, lokalizacje wyj$¢ awaryjnych, sposob reagowania na alarm

pozarowy oraz zasady poruszania si¢ po zadymionym pomieszczeniu. Omawiane sa obowiazki

wyznaczonych oséb odpowiedzialnych za ewakuacje.

Funkcjonalno$é w przestrzeni wirtualnej rzeczywistosci (VR):

= Symulacja budynku objetego pozarem z ograniczona widocznoscia (dym, alarmy, halas).

* Interakcja z drzwiami, klamkami itp.

®  Mozliwosé ewakuacji z innymi osobami (np. dziecko, osoba nieprzytomna).

= Zastosowanie prawidlowej techniki przy ewakuacji tj. ponizej poziomu dymu

= Interakcja ze strazg pozarng

» Interakcja z planem ewakuacji budynku w tym pokazywanie odpowiednich piktogramow
pozarowych i ewakuacyjnych

ZAMAWIAJACY WYKONAWCA



