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Cel modułu 

Celem przedmiotu jest przekazanie ogólnej wiedzy z dziedziny sztucznej 

inteligencji, jej celami i zastosowaniami, w tym m.in.: systemami 

ekspertowymi, logiką i sterowaniem rozmytym, uczeniem maszynowym, 

sieciami neuronowymi i heurystykami obliczeniowymi, algorytmami fuzzy-

logic. Przedstawienie możliwości zastosowania wymienionych metod sztucznej 

inteligencji do rozwiązywania pewnych zagadnień. 

Wymagania wstępne i dodatkowe Wiedza z zakresu matematyki i informatyki ze szkoły średniej 
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Planowane formy/działania/metody 

dydaktyczne 

Wykłady, ćwiczenia laboratoryjne w postaci eksperymentów symulacyjnych 

(program Matlab, Statistica, Scilab), ćwiczenia w postaci eksperymentów 

rzeczywistych na stanowiskach laboratoryjnych (sterowniki PLC, regulator 

LB600) 

 

 

  


