Karta opisu zaje¢ (sylabus)

Nazwa kierunku studiéw

Bioinformatyka w biogospodarce

Nazwa modutu, takze nazwa w jezyku
angielskim

Sztuczna inteligencja i sterowanie rozmyte
Artificial intelligence and fuzzy control

kontaktowe/niekontaktowe

Jezyk wykladowy polski

Rodzaj modutu obowigzkowy
Poziom studiéw pierwszego stopnia
Forma studiow stacjonarne

Rok studiow dla kierunku 1

Semestr dla kierunku 4

Liczba punktow ECTS z podziatem na 3 (2.04/0,96)

Tytut naukowy/stopien naukowy, imi¢ i
nazwisko osoby odpowiedzialnej za modut

Prof. dr hab. Krzysztof Golacki

Jednostka oferujaca modut

Katedra Inzynierii Mechanicznej i Automatyki

Cel modutu

Celem przedmiotu jest przekazanie ogdlnej wiedzy z dziedziny sztucznej
inteligencji, jej celami i zastosowaniami, w tym m.in.: systemami
ekspertowymi, logika i sterowaniem rozmytym, uczeniem maszynowym,
sieciami neuronowymi i heurystykami obliczeniowymi, algorytmami fuzzy-
logic. Przedstawienie mozliwosci zastosowania wymienionych metod sztucznej
inteligencji do rozwigzywania pewnych zagadnien.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Wiedza z zakresu matematyki i informatyki ze szkoly $redniej

Wykaz literatury podstawowe;j i
uzupelniajacej
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Literatura uzupetniajgca:

J. Mulawka, Systemy ekspertowe, WNT, Warszawa, 1996

J. Arabas, Wyktady z algorytméw ewolucyjnych, WNT, Warszawa, 2001
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Planowane formy/dziatania/metody
dydaktyczne

Wyktady, ¢wiczenia laboratoryjne w postaci eksperymentow symulacyjnych
(program Matlab, Statistica, Scilab), ¢wiczenia w postaci eksperymentow
rzeczywistych na stanowiskach laboratoryjnych (sterowniki PLC, regulator
LB600)




