
Karta opisu zajęć (sylabus) 

 

Nazwa kierunku studiów  Bioinformatyka w biogospodarce 

Nazwa modułu, także nazwa w języku 

angielskim 
Sieci neuronowe 

Artificial neural networks 

Język wykładowy  polski 

Rodzaj modułu  fakultatywny 

Poziom studiów pierwszego stopnia 

Forma studiów stacjonarne 

Rok studiów dla kierunku III 

Semestr dla kierunku 6 

Liczba punktów ECTS z podziałem na 

kontaktowe/niekontaktowe 
4 (2,12/1,88) 

Tytuł naukowy/stopień naukowy, imię i 

nazwisko osoby odpowiedzialnej za moduł 
Dr Elżbieta Kubera, doktor nauk technicznych w dziedzinie informatyki 

Jednostka oferująca moduł Katedra Zastosowań Matematyki i Informatyki, Zakład Informatyki 

Cel modułu 

Zapoznanie studentów z budową, działaniem i obszarami zastosowań 

sztucznych sieci neuronowych i głębokich sieci neuronowych. Po ukończeniu 

kursu student potrafi budować modele sieci neuronowych realizujących 

wybrane zagadnienia uczenia maszynowego 

Wymagania wstępne i dodatkowe  

Matematyka dyskretna i algebra liniowa, algorytmy i struktury danych, Analiza 

matematyczna, Statystyka matematyczna, Sztuczna inteligencja i sterowanie 

rozmyte 

Wykaz literatury podstawowej i 

uzupełniającej 

Literatura podstawowa:  

Bengio Yoshua, Courville Aaron, Goodfellow Ian, Deep Learning. Systemy 

uczące się, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2018 

Literatura uzupełniająca: 

1. Antonio Gulli, Amita Kapoor, TensorFlow 1.x Deep Learning 

Cookbook: Over 90 unique recipes to solve artificial-intelligence driven 

problems with Python, Packt Publishing, 2017 

2. Geron Aurelien, Uczenie maszynowe z użyciem Scikit-Learn i 

TensorFlow, Wydawnictwo Helion, 2020 

3. Peter Roelants, Daniel Slater, Gianmario Spacagna, Valentino Zocca, 

Deep Learning. Uczenie głębokie z językiem Python. Sztuczna inteligencja i 

sieci neuronowe, Wydawnictwo Helion, 2019 

4. Ronald T. Kneusel, Deep Learning. Praktyczne wprowadzenie z 

zastosowaniem środowiska Pythona, Wydawnictwo Helion, 2022 

Planowane formy/działania/metody 

dydaktyczne 

Metody dydaktyczne: wykład, dyskusja, ćwiczenia w laboratorium 

komputerowym, pokaz. 

 

 

 

 

  


