Karta opisu zaje¢ (sylabus)

Nazwa kierunku studiow

Bioinformatyka w biogospodarce

Nazwa modutu, takze nazwa w jezyku angielskim

Programowanie strukturalne
Structured programming

Jezyk wyktadowy polski

Rodzaj modutu obowigzkowy
Poziom studiow pierwszego stopnia
Forma studiow stacjonarne

Rok studiow dla kierunku [

Semestr dla kierunku 1

Liczba punktow ECTS z podzialem na
kontaktowe/niekontaktowe

5(2,12/2,88)

Tytul naukowy/stopien naukowy, imi¢ i nazwisko
osoby odpowiedzialnej za modut

dr hab. Andrzej Bochniak, prof. uczelni

Jednostka oferujgca modut

Katedra Zastosowan Matematyki i Informatyki

Cel modutu

Celem modutu jest zapoznanie studentdow z definicja i zapisem
algorytmu za pomoca programu komputerowego, procesem edycji,
kompilacji 1 degubowania. Student pozna struktur¢ programu,
identyfikatory, komentarze, poj¢cia zmiennej, typy proste, typy
ztozone, specyfikatory, modyfikatory, konwersje, state; procedury
wejscia-wyjscia. Bedzie umial wykorzysta¢ instrukcje sterujace:
przypisania, warunkowe, petle, przerywaé wykonywania petli.
Student bedzie umiat deklarowac i definiowaé funkcje, wywotywaé
je w programie; przekazywaé parametry, uzywac¢ funkcje
rekurencyjne. Pozna metody znajdowania btgdow kodu

Wymagania wstepne i dodatkowe

brak

Wykaz literatury podstawowe;j i uzupetniajacej

Literatura obowigzkowa:

1. Materialy do ¢wiczen dostepne na platformie e-learningowej
Moodle (http://kzmi.up.lublin.pl/moodle)

2. Grgbosz J., Symfonia C++ standard, Edition 2000, 2008.

3. Eckel B., Thinking in C++, Helion, 2002.

Literatura uzupelniajgca:

1. Cormen T. Leiserson C. Rivest R., Wprowadzenie do
algorytmow, WNT 2000.

2. Wirth N., Algorytmy + struktury danych = programy, WNT,
1999.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne

wyktad, ¢wiczenia laboratoryjne przy komputerach, ¢wiczenia
audytoryjne / opracowanie i udostgpnienie kursu do modutu
poprzez platformg¢ edukacji wirtualnej / pokaz, instruktaz, realizacja
zadan, dyskusja



http://kzmi.up.lublin.pl/moodle

