
Karta opisu zajęć (sylabus) 

 

Nazwa kierunku studiów  Bioinformatyka w biogospodarce 

Nazwa modułu, także nazwa w języku 

angielskim 
Programowanie aplikacji mobilnych  

Mobile Applications Programming 

Język wykładowy  polski 

Rodzaj modułu  obowiązkowy 

Poziom studiów pierwszego stopnia 

Forma studiów stacjonarne 

Rok studiów dla kierunku III 

Semestr dla kierunku 5 

Liczba punktów ECTS z podziałem na 

kontaktowe/niekontaktowe 

4 (2,04 /1,96) 

Tytuł naukowy/stopień naukowy, imię i 

nazwisko osoby odpowiedzialnej za moduł 
dr hab. Andrzej Bochniak profesor uczelni 

Jednostka oferująca moduł Katedra Zastosowań Matematyki i Informatyki 

Cel modułu 

 

Celem zajęć jest zapoznanie studentów z projektowaniem aplikacji dla 

urządzeń mobilnych, zapoznanie z narzędziami programistycznymi do ich 

tworzenia, architekturą aplikacji mobilnej, projektowaniem interfejsu 

użytkownika, uprawnieniami aplikacji, komunikacji sieciowej, geolokalizacji, 

bazami danych, obsługi funkcji telefonu. 

Wymagania wstępne i dodatkowe  Programowanie strukturalne, Programowanie obiektowe w Pythonie, 

Projektowanie baz danych / Zarządzanie bazami danych 

Wykaz literatury podstawowej i uzupełniającej Literatura obowiązkowa:  

1. Materiały do ćwiczeń dostępne na platformie e-learningowej Moodle 

(http://kzmi.up.lublin.pl/moodle) 

2, Dokumentacja narzędzi programistycznych systemu Android 

http://developer.android.com/ 

Literatura uzupełniająca: 

1. Płonkowski M. Android Studio. Tworzenie aplikacji mobilnych, Helion, 

2017 

2.  Annuzzi J., Darcey L., Conder S. Wprowadzenie do programowania 

aplikacji. Wydanie V, Helion, 2016 

Planowane formy/działania/metody 

dydaktyczne 

wykład, laboratorium połączone z otwartą dyskusją, realizacja projektów 

praktycznych samodzielnie lub w zespole,  metody programowe z 

wykorzystaniem komputera 

 

  

http://kzmi.up.lublin.pl/moodle

